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GLOSSAIRE 
 
 
 
 
Adresse IP (Internet Protocol) : adresse par laquelle un ordinateur est accessible sur Internet. 
En général, le modèle des adresses IP est "http://aaa.bbb.ccc.ddd", par  exemple 
"http://192.154.654.123". Chaque adresse IP est unique sur le réseau Internet. 
 
ADSL (Asymetric Digital Subscriber Line) : technologie permettant le transfert de données 
jusqu'à 10 Mbits/s sur une ligne téléphonique. 
 
Balises HTML : instruction en langage HTML. Une balise est placée entre les caractères "<" 
et ">", et se compose le plus souvent d ‘une balise d’ouverture et d’une balise de fermeture 
(par exemple "<U>" et "</U>"). Le texte se trouvant entre ces deux balises subit les 
transformations dictées par le message entre "<" et ">" (dans notre exemple le texte entre 
"<U>" et "</U>" sera souligné). 
 
"Bug" : terme anglo-saxon. Bogue en français. Erreur lors de l'exécution d'un programme 
informatique. 
 
Butineur : synonyme de navigateur* ("Browser" en anglais). 
 
Calque : en langage HTML les calques sont des zones de l’écran indépendante du reste de la 
page Web. Les calques sont déclarés grâce à la fonction "<DIV>". 
 
Commutation de paquets : technique de transmission dans laquelle le message à transmettre 
est découpé en paquets de données. Chaque paquet comporte, outre la portion du message 
découpé, l'adresse d'origine, l'adresse de destination et une instruction indiquant comment les 
paquets seront réassemblés. Chaque paquet est envoyé vers sa destination en utilisant le 
chemin le plus rapide. Deux possibilités existent alors. Soit la transmission s'effectue en mode 
connecté, et tous les paquets du message vont suivre le même chemin (appelé circuit virtuel) 
et vont automatiquement arriver dans l'ordre. Soit la transmission s'effectue en mode non 
connecté, ou mode datagramme, dans lequel les paquets ne vont pas tous suivre le même 
chemin, et la station réceptrice devra remettre les paquets dans le bon ordre pour reconstituer 
le message. 
 
Déboguer : supprimer les "bugs" d’un programme informatique. 
 
Développement : réalisation de programmes en utilisant du code correspondant à un langage 
informatique donné. 
 
"E-mails" : terme anglais. Mèle en français. Message électronique transféré par les 
protocoles POP et SMTP. 
 
"Frame" : en langage HTML il s’agit d’un cadre considéré comme une page Web. De 
nombreux sites Internet utilisent les "frames". L’interface graphique de ces sites correspond à 
plusieurs "frames", en général trois. Un pour la bannière de haut de page, un pour le menu de 
navigation à gauche de l’écran, et un pour l’affichage du contenu proprement dit du site. 
Chaque "frame" a sa propre URL. 
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"Front-office" : pour un site Internet donné, le "front-office" est la partie du site visible par 
les utilisateurs, en opposition avec le "back-office" qui correspond à l’interface permettant au 
"webmaster" de gérer le site Internet. 
 
Hébergeur : société de services assurant l’hébergement de sites Internet sur leurs serveurs. 
 
Hypertexte : l'hypertexte permet de parcourir des documents de façon non linéaire, par 
simple "clic" sur un mot ou une image mis en évidence par rapport au reste du document 
(généralement par une couleur différente et/ou par un soulignement). En cliquant sur une telle 
portion de texte, une autre page détaillant la notion choisie apparaît sur l’écran, cette page 
disposant également de termes mis en évidence qui désignent d'autres pages et ainsi de suite.  
 
HTML (Hypertext Markup Langage) : langage de description de page utilisé pour la création 
de page Web. 
 
HTTP (Hypertext Transfert Protocol) : protocole de communication qui assure la 
transmission de fichiers hypertextes sur le Web. 
 
Langage interprété : langage qui nécessite un interpréteur pour être exécuté contrairement 
aux langages compilés qui sont transformés en langage de bas niveau lorsqu’ils sont exécutés. 
Le langage de bas niveau est un langage binaire compréhensible directement par le 
processeur. 
 
"Login" : terme anglo-saxon. Nom d’utilisateur. Appelé aussi identifiant. 
 
Navigateur : logiciel permettant de visualiser des pages Web (exemple : Netscape, Internet 
Explorer, Mozilla). 
 
"Newsletter" : lettre d’information envoyée par le "webmaster" aux membres de son site 
Internet. 
 
"Open Source" : le mouvement Open Source regroupe un nombre très important de 
développeurs mondiaux. Il a pour principe fondateur la mise à disposition des sources des 
logiciels, c’est-à-dire le listing des codes qui ont permis de réaliser le logiciel. PHP est un 
projet sur lequel travaillent des centaines d’étudiants, de chercheurs, et autres ingénieurs à 
travers le monde. En disposant des sources chacun peut étudier la manière dont le langage est 
conçu et peut aussi corriger les éventuels bugs*. Appartenant à tout le monde et à personne en 
même temps, les logiciels Open Source ne peuvent pas disparaître et évoluent rapidement. 
 
PDF (Portable Document Format) : le format PDF est un format de fichier universel qui 
préserve les polices, les images, les objets graphiques et la mise en forme de tout document 
source, quelles que soient l'application et la plate-forme utilisées pour le créer. 
 
FLASH : logiciel distribué par Macromedia permettant de générer des pages Web, de réaliser 
des animations de différents types : gif animé, dessins animés, présentations de type "slide 
show". Il permet aussi de développer des applications complexes faisant appel à une 
programmation orientée objet. 
 
Script : Programme écrit dans un langage interprété* comme PHP, Javascript, etc. 
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Serveur ("Host" en anglais) : plate-forme où se trouvent hébergées des données comme des 
bases de données, des sites Internet, etc. 
 
SQL (Structured Query Language) : Le langage SQL a pour but d'uniformiser l'accès aux 
différentes bases de données. Il est utilisé par les SGBD (Système de Gestion de Base de 
Données) comme MySQL, Oracle, Sql Server, etc. 
 
Tag (en HTML) : synonyme de balise* HTML. 
 
Web : abréviation de "World Wide Web". 
 
Webmaster : personne responsable de l'administration d'un site Web. 
 
WWW ("World Wide Web") : système développé par Tim BERNERS-LEE et son équipe du 
CERN. Basé sur une architecture client/serveur, il permet de mettre en ligne des documents 
hypertextes*. 
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INTRODUCTION 
 
 
 

Actuellement, le domaine de la médecine vétérinaire compte de nombreuses spécialités en 
plein essor : dermatologie, ophtalmologie, imagerie médicale, pathologie du comportement, 
etc. La chirurgie orthopédique vétérinaire fait partie de ces spécialités qui connaissent un 
développement important depuis quelques années. 

 
 
Bien que de nombreux sites Internet francophones soient spécialisés dans la médecine 

vétérinaire, aucun n’est dédié exclusivement à la chirurgie orthopédique. Le site vet-
orthopedie.com est destiné à combler ce manque. Toutefois, il sera limité aux petits animaux 
de compagnie. Il ne traitera donc pas des équidés et des animaux de rente. 

 
 
Le site Internet proprement dit est destiné essentiellement aux Docteurs Vétérinaires et 

aux étudiants vétérinaires désireux d’approfondir leurs connaissances dans le domaine de la 
chirurgie orthopédique des carnivores domestiques. L’internaute pourra trouver des 
informations anatomiques, radiologiques et thérapeutiques sur les affections ostéo-articulaires 
du chien et du chat et sur les techniques opératoires mises en œuvre. Le site sera aussi 
agrémenté  d’une banque de cas cliniques.  

 
 
Ce support écrit est donc présenté en complément d’un travail de programmation 

correspondant au site Internet vet-orthopedie.com. Tout d’abord, il a pour but de présenter les 
outils informatiques utilisés. Puis, nous expliquerons la démarche suivie pour construire le 
site. Enfin, sont abordés les projets concernant l’avenir de ce site Internet. 
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1.  Présentation des outils informatiques utilisés 
 
 
 
1.1.   Historique d’Internet 

 
Internet est actuellement le plus grand réseau informatique mondial. Un réseau est un 

ensemble d’ordinateurs interconnectés. Des nœuds et des liens forment sa structure. Les 
nœuds sont des serveurs* où sont centralisées toutes les informations ou des ordinateurs 
clients. Les liens sont des lignes téléphoniques, des câbles, de la fibre optique ou des 
connexions par satellite. 

 

1.1.1. Naissance du réseau Internet 
 
Il est difficile de donner une date de naissance exacte du réseau Internet. En effet, la  mise 

en place d’un tel réseau s’est réalisée progressivement après le lancement de nombreuses 
recherches en communication (annexe 1).  

Toutefois, de nombreuses sources bibliographiques considèrent la date 1969 comme la 
véritable année de naissance d’Internet. (1,2,3,4). En 1968,  le département Américain de la 
défense décide d'investir des fonds pour développer un réseau expérimental permettant 
l'échange d'informations entre des sites éloignés de recherche et de développement et pouvant 
fonctionner sans interruption, même en cas de destruction partielle du réseau. Et, c’est en 
automne 1969 que le réseau ARPANET (Advanced Research Projects Agency NETwork) est 
alors né, regroupant quatre ordinateurs situés dans quatre laboratoires différents des Etats-
Unis (l’Université de Californie à Los Angeles, l’Université de Santa Barbara, l’institut de 
recherche de Stanford, et l’Université de l’Utha à Salt Lake City). Ayant posé les principes de 
l’envoi des données informatiques par paquet, Leonard KLEINROCK, est supposé être l’un 
des inventeurs d’Internet. Celui-ci date même précisément au 29 octobre 1969 à 22:30 le 
premier message envoyé et reçu sur le réseau. (5). 

 

1.1.2. Mondialisation du réseau 
 
Internet est fondé sur une structure de réseau maillé, chaque nœud du réseau étant relié 

aux autres, sans qu'aucun centre ne concentre l'information. La communication entre les 
différents nœuds est assurée par la commutation* de paquets, ce qui garantit le bon 
fonctionnement du réseau, même si l'un des nœuds vient à défaillir. 
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En 1972, l'idée du réseau s'est bien répandue dans les milieux universitaires américains et 
internationaux. C'est alors qu'a lieu à Washington la première conférence internationale sur 
les communications informatiques. Une démonstration d'ARPANET est organisée devant de 
nombreux spécialistes venus du monde entier. C'est à partir de ce moment que vont 
commencer des discussions entre plusieurs pays qui travaillent sur des projets de réseaux à 
commutation de paquets. Dès 1973, des pays comme la France ou la Grande-Bretagne 
travaillent à l'élaboration de leur propre réseau informatique. Tous ressentent alors le besoin 
de créer un protocole de communication commun à tous ces réseaux. En 1974 est alors créé 
l'Inter Network Working Group, chargé d'élaborer ce protocole commun. Dans ce groupe se 
trouvent deux chercheurs de l'UCLA, Vinton CERF et Robert KAHN, qui vont élaborer un 
protocole spécifique aux communications inter-réseaux (en anglais INTER-NETwork) que 
tous les ordinateurs comprendraient. Ce protocole, langage commun à tous les réseaux, 
toujours utilisé aujourd'hui, se nomme TCP-IP (Transmission Control Protocol, Internet 
Protocol). 

 

1.1.3. La naissance du "World Wide Web" 
 
Durant les années 80, l'usage d'Internet est limité à l'échange de courriers électroniques  et 

de fichiers entre les universités du monde entier, qui se relient progressivement au réseau 
mondial, au fur et à mesure de la constitution des réseaux locaux nationaux. Au milieu des 
années 1980, les différents réseaux de recherche américains ont été reliés entre eux (avec le 
protocole TCP/IP) pour former le réseau NSFnet (National Science Fondation Network) et 
remplacer le réseau ARPANET. La partie militaire du réseau est mise à part et forme 
MILNET. Ce n'est qu'en 1989 qu'Internet commence à conquérir le grand public, grâce à la 
création du "World Wide Web" (WWW*) par Tim BERNERS-LEE, un physicien 
britannique. Il travaille au début des années 80 sur plusieurs projets de logiciels pour le 
CERN, qui est une organisation européenne pour la recherche nucléaire. Et, entre 1990 et 
1993, il crée le "World Wide Web". L'idée du WWW est née du besoin de trouver un nouveau 
système pour gérer les multiples documents édités par le CERN, ces documents comportant 
beaucoup de graphiques, équations et autres dessins techniques. Le défi est de trouver un 
système capable d'associer ces différentes données malgré leur disparité. 

 
Pour répondre au besoin des chercheurs de partager leurs informations et documents où 

qu'ils soient, il est indispensable que tous ces documents soient accessibles en tout temps et en 
tout lieu. Ce projet va permettre une étroite collaboration internationale entre tous les 
protagonistes.  

 

1.1.4. Les principes fondamentaux du "World Wide Web" 
 
Tim BERNERS-LEE invente et rassemble trois éléments fondamentaux qui forment le 

WWW : tout d'abord le protocole d'hypertexte, Hypertext Transfer Protocol, représenté 
aujourd'hui par le symbole HTTP*. C'est un standard qui permet aux ordinateurs de lier les 
documents entre eux. Ensuite, il crée aussi un standard pour trouver un document en tapant 
simplement une adresse (comme http://www.vet-orthopedie.com), standard qui s'appelle 
Uniform Ressource Locator (URL). Enfin, il introduit le langage HTML, ou Hypertext 
Markup Language, qui permet de créer des documents multimédias sur le Web* et de les 
relier grâce à l'hypertexte.  
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Voilà pourquoi on parle de Web (toile en Anglais) : en consultant des informations sur un 

sujet précis, vous pouvez être amené à vous déplacer sur le réseau par le biais des nombreux 
liens. C'est donc au début des années 90, grâce à la création du WWW, qu'Internet commence 
à conquérir le grand public. 

 

1.1.5. la démocratisation informatique et l’explosion d’Internet 
 
En 1990, naissent les premiers serveurs et les premiers navigateurs* (ou butineurs), 

logiciels qui permettent de lier et de parcourir les informations sur le Web. En 1993, le 
butineur Mosaic est élaboré au NCSA (Centre National pour les Applications des Super-
ordinateurs) aux États-Unis. La grande innovation de ce logiciel est l'affichage des images en 
couleurs. Très vite, le NCSA va produire des versions de ce logiciel pour les Macintosh et les 
PC, ouvrant la porte du Web et d'Internet au grand public grâce à la convivialité qu'offre le 
logiciel. Elle le distribue gratuitement sous le nom de NCSA Mosaic. En 1994, Jim CLARK, 
l'un des dirigeants de Silicon Graphics, décide de racheter Mosaic et développe à partir de ce 
logiciel une interface performante et évolutive, capable d'être utilisée par le grand public, qui 
s'appelle Netscape. Netscape est lancé à la fin de l'année 1994 et est distribué gratuitement sur 
le Web, comme l'avait été Mosaic. Très vite ce logiciel est adopté par de nombreux 
utilisateurs du Web au point de devenir une norme. Même si la majorité des utilisateurs 
utilisent désormais son concurrent Microsoft Internet Explorer, le navigateur de Netscape a 
occupé sa place de leader pendant longtemps. 

 
Le développement de l'informatique domestique a aussi  favorisé l'accès à l'informatique 

et au Web. La baisse des prix des ordinateurs, des modems et des abonnements est encore 
aujourd'hui un moteur à la multiplication des connexions à Internet. 

 
C'est donc bien le "World Wide Web" qui a permis l'accès du grand public à Internet. 

Celui-ci s'est développé depuis trente ans dans le cadre de communautés scientifiques dont les 
objectifs étaient très éloignés des préoccupations économiques ou commerciales. Chercheurs 
et étudiants qui utilisent les premiers le réseau vont le rendre plus ludique et plus attractif pour 
le grand public en créant leurs propres sites ainsi que les premiers moteurs de recherche et 
annuaires tels Altavista ou Yahoo. Yahoo a été lancé officiellement en mars 1995 par deux 
étudiants de Stanford, Jerri YANG et David FILO. Ce sont eux qui fondent également la 
"netiquette", charte éthique du comportement des internautes, sorte de code de bonne 
conduite, toujours en vigueur aujourd'hui. 

 
Des  entrepreneurs, à leur tour, participent à la croissance du réseau en fondant leurs pages 

personnelles ou leurs serveurs marchands. Internet entame ainsi une sorte de seconde carrière 
où le commerce prend une place de plus en plus importante. Aujourd'hui, cet aspect financier 
est un des éléments essentiels du réseau, qui le fait vivre en grande partie depuis qu'il n'est 
plus uniquement utilisé par la communauté scientifique. 
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1.1.6. Internet en chiffres 
 
L'évolution d'Internet étant très rapide toute donnée chiffrée est sujette à caution. 

Néanmoins, on peut dire que le phénomène Internet a commencé à être significatif à partir de 
1993. Depuis cette date, la croissance au niveau mondial est quasi-exponentielle comme le 
montre la courbe ci-dessous (figure 1).  

 

 

 

figure 1 : Evolution du nombre de serveurs dans le monde entre 1989 et 1997. (6). 

 

Ces chiffres sont à considérer avec précaution dans la mesure où ils recouvrent très 
probablement à la fois des serveurs de taille notable, hébergeant éventuellement plusieurs 
services différents, et des serveurs "individuels", sachant que tout possesseur de micro-
ordinateur peut pratiquement s'ériger en serveur. 

 
 Cette tendance se confirme avec les chiffres de 2001 relevés par le RIPE, agence des 

Réseaux IP Européens. En effet, à cette date, plus de 141 millions de serveurs sont dénombrés 
dans le monde avec environ 500 millions d’utilisateurs (figure 2). 
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 Internet Nombre estimé de PC 

 
Total de 

serveurs 
2001 

Serve
urs pour 
10 000 

habitants 
2001 

Utilisateu
rs (en 

milliers) 
2001 

Utilisateu
rs pour 
10 000 

habitants 
2001 

Total 
(en 

milliers) 
2001 

Pour 
100 

habitants 
2001 

Pays avec 
revenus élevés 

135 072 
266 

1 484,
20 363 347,2 3 992,87 338 7

34 37,31 

Monde 141 382 
198 

232,6
6 498 666,7 820,82 455 

366 7,74 

Afrique 274 756 3,38 6 867,7 84,89 7 601 1,06 

Amériques 112 496 
371 

1 
332,97 182 514,1 2 164,28 218 

295 26,57 

Asie 10 554 
636 28,73 156 508,5 433,97 77 

093 2,18 

Europe 15 326 
379 

191,4
7 144 413,1 1 804,54 140 

591 17,94 

Océanie 2 731 
944 

885,2
6 8 505,3 2 771,58 11 

879 39,91 

 
figure 2 : Nombre de serveurs et d’utilisateurs Internet en 2001. (7). 

 

 Il est intéressant de remarquer que 96% de ces serveurs sont situés dans les pays ayant un 
Revenu National Brut élevé. A l’image de l’économie mondiale, Internet se développe en 
créant des inégalités géographiques. Nous notons par ailleurs un écart important entre les 
chiffres de l’Amérique et des autres continents. Aujourd'hui, Internet est donc arrivé au stade 
de la diffusion " grand public ". Mais, cette étape est loin d'être achevée car les utilisateurs de 
ce média sont encore dans leur grande majorité des membres d'une certaine " élite " 
socioprofessionnelle et culturelle. 
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1.2.   Le fonctionnement actuel d’Internet 
 
Comme nous l’avons vu précédemment, le protocole du Web est l’HTTP (Hypertext 

Transfert Protocol). Il existe de nombreux autres protocoles et chacun a un rôle qui lui est 
propre. Dans le cadre de notre thèse nous utiliserons aussi les protocoles  FTP et SMTP. Le 
protocole FTP (File Transfert Protocol), gère le transfert de fichiers. Ce dernier nous sera utile 
pour transférer les fichiers du site Internet vers l’hébergeur*. Le protocole SMTP (Simple 
Mail Transfert Protocol) permet l’envoie d’ ″e-mails*″. Il nous servira dans notre 
correspondance avec les membres du site. 

 
 

1.2.1. Le protocole TCP/IP 
 
Malgré la profusion de protocoles, ces réseaux sont tous basés sur un protocole sous-

jacent unique : TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Ce protocole 
permet  de découper les informations en petits paquets et de les acheminer d’un point à un 
autre. Pour arriver à la même destination, tous ces paquets ne sont pas obligés de passer par la 
même route. 

 
 

1.2.2. Les fournisseurs d’accès  
 
Pour avoir accès à Internet, il est nécessaire d’utiliser les services d’un fournisseur d’accès 

Internet (FAI). Son rôle est de relier un ordinateur donné aux autres ordinateurs présents sur 
Internet. Plusieurs solutions sont envisageables pour la connexion au réseau : le téléphone, 
l’ADSL*, le câble, le satellite, les ondes radios, et bientôt les prises électriques. Le "World 
Wide Web" est donc un système fonctionnant sur un mode client/serveur. 

 
 

1.2.3. La relation navigateur/serveur 
 
Pour visionner les pages Web stockées dans un serveur les utilisateurs doivent utiliser un 

navigateur tel que Netscape, Microsoft Internet Explorer, Mozilla, Opera, Lynx, etc. 
 
Expliquons comment l’échange entre le navigateur et le serveur se déroule. Nous prenons 

l’exemple de l’URL ″http://www.vet-orthopedie.com″. 
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L’utilisateur inscrit et valide cette adresse dans le navigateur. Ce dernier se renseigne tout 
d’abord sur le protocole utilisé, ici HTTP. Puis, le navigateur utilise le DNS (Domain Name 
Server) afin d’associer le nom de domaine (ici, www.vet-orthopedie.com) avec l’adresse IP* 
du serveur. L’adresse IP est unique et identifie donc de manière unique le serveur Web. 
Ensuite, le serveur traite la requête en cherchant sur son disque dur le fichier correspondant à 
la page d’accueil. Le serveur envoie alors ce fichier HTML au navigateur qui ne reçoit dans 
un premier temps que du code HTML. Il doit donc récupérer toutes les images contenues dans 
celui-ci afin d’afficher la page. Le navigateur interprète alors le code sous la forme d’une 
mise en page. Par ailleurs, les navigateurs récents connaissent d’autres langages comme le 
Javascript, que nous utilisons dans la conception de notre site Internet. La relation 
navigateur/serveur est résumée schématiquement par la figure 3. 

 
 
 
 
 
 
 
 

UTILISATEUR 
 1 - Inscription d’une URL 
et validation. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 - Affichage de la page Web et 
éventuellement traitement des 
données. 
 (Exemple : mise à jour d’une base de 
données) 

NAVIGATEUR 
 
 2 - Envoie de l’URL. 
 8 - Réception du code HTML 
et des fichiers. 
 9 - Interprétation du code. 

3 - DNS : Recherche de 
l’adresse IP du serveur. 

 
4 - 
 5 -

        6 -

HTTP 

7 - Code HTML, Javascript…
+ fichiers images, vidéos… 

 
 

Figure 3 : Interaction entre navigateur et serveur. 
 
 
 
 
Ainsi, la charge de travail est répartie entre le client (le demandeur de l'inf

serveur (celui qui la délivre). Toutefois, ce schéma est différent pour certains 
comme le PHP qui est interprété côté serveur. 

 

SERVEUR 

Réception de l’URL. 
 Recherche du fichier 

correspondant. 
 Envoie des données. 
ormation) et le 
autres langages 
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1.2.4. Les services disponibles sur Internet  
 
Dans cette partie nous abordons seulement les principaux services utilisés de façon 

courante. 
 

 
La messagerie électronique 
 
Ce service permet de recevoir et d’envoyer des messages électroniques de façon 

pratiquement instantanée. Les utilisateurs disposent d’une adresse électronique fournie par le 
fournisseur d’accès et reçoivent les messages dans une boîte aux lettres électronique. C’est le 
service le plus fréquemment utilisé. L’intérêt de ce service pour le présent travail est la 
correspondance entre le site Internet, le ″webmaster*″ et les membres du site. 

 
 

Les moteurs de recherche 
 
Ils correspondent à des sites spécialisés dans la recherche d’informations comme Google, 

Yahoo, altavista, Copernic, Excite, Lycos, etc. L’intérêt de cet outil pour le ″webmaster″ est 
le référencement de son site dans les bases de données, assurant ainsi une fréquentation accrue 
du site. 

 
 
Les listes de diffusion 
 
″Mailing list″ en anglais, elles permettent d’envoyer un même mail à un groupe de 

personnes en utilisant une adresse électronique unique. Chaque individu de la liste peut ainsi 
joindre simplement toute la communauté. Le dialogue ne se fait donc pas en direct mais par 
messages électroniques successifs. 

 
 
Les forums ou groupes de discussion 
 
Un forum est un service inclus dans un site Internet. Il s’agit d’une interface graphique 

permettant de laisser des messages sur un sujet général ou précis. Les messages sont souvent 
affichés en question/réponse sur la même page Internet. Parfois, les messages sont classés par 
thème. L’intérêt premier de cet outil est de permettre à l’utilisateur de trouver rapidement une 
réponse à un problème déjà rencontré par un autre utilisateur. Des sites vétérinaires comme 
dermavet.com, site spécialisé en dermatologie des carnivores domestiques, proposent déjà ce 
service. (8). 
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Discussion textuelle en ligne ou ″chat″ 
 
Le protocole IRC (Internet Relay Chat) permet la discussion en temps réel sous forme de 

texte. Le dialogue peut s’installer entre plusieurs personnes en même temps. L’intérêt majeur 
du ″chat″ est de se donner rendez-vous à un moment précis afin de discuter d’un sujet. Il 
existe de nombreux autres protocoles qui permettent le ″chat″. 
 
 

Transfert de fichiers par protocole FTP 
 
Il s’agit d’un protocole destiné à transférer des fichiers d'une machine vers une autre. 

Lorsqu’une connexion sur un site FTP est établie, il est possible de :  
 

- Se déplacer dans l'arborescence du serveur ; 
- Lister le contenu des répertoires et sous-répertoires ; 
- Copier des fichiers du serveur vers le disque dur ; 
- Envoyer un des fichiers sur le site. 

 
Dans le cadre de notre travail, l’utilité majeure de ce protocole est le transfert des fichiers 

composant le site vers le serveur qui l’héberge. On utilise ce protocole à chaque mise à jour 
des pages Web. 

  
 
De nombreux autres services sont disponibles sur Internet comme les serveurs de ″news″ 

(NNTP, Network News Transfert Protocol), le commerce électronique, le service Telnet 
permettant de gérer un ordinateur à distance, etc. Ces autres services ne rentrent pas dans le 
cadre de notre site Internet. 

 
 

1.3.   Les langages de programmation utilisés pour la conception du 
site vet-orthopedie.com 
 
Une multitude de solutions sont envisageables pour créer un site Internet. La méthode à 

utiliser dépend de la nature du site à concevoir. Commençons par les moyens les plus simples 
à la portée de tout débutant en informatique. 

 
Il s’agit des éditeurs de pages HTML de type WYSIWYG. Le sigle WYSIWYG signifie 

″What You See Is What You Get″. Il s’agit de logiciels permettant de générer des pages 
HTML sans écrire de scripts*. De nombreuses applications sont disponibles : Dreamweaver, 
Frontpage, Namo Web Editor, Adobe Golive, etc. Grâce à ces logiciels, il est possible de 
créer des pages Internet directement sur l’écran de l’ordinateur comme on le fait avec un 
traitement de texte du type Microsoft Word qui, d’ailleurs, peut fonctionner comme un 
WYSIWYG. Ce type de logiciel existe aussi en ligne, il s’agit alors de site Internet spécialisés 
dans la création de page Web. Ces programmes traduisent la mise en page effectuée par 
l’utilisateur en langage informatique. Aucune connaissance en programmation n’est alors 
requise. 
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Toutefois, lorsque le site Internet devient complexe, ces éditeurs sont bien souvent 
insuffisants. Il est alors nécessaire de s’intéresser aux langages informatiques. 

 
 

1.3.1. Le langage HTML (Hyper-Text Markup Language) 
 
Le langage HTML est un langage simple à appréhender. Il suffit de maîtriser quelques-

unes des balises pour pouvoir créer des documents Internet. Le HTML constitue l’ossature du  
Web. Il est la première étape à franchir pour tous ceux qui désirent aborder le 
développement* sur Internet. Les autres langages orientés vers le WWW ne peuvent se passer 
de HTML.  

 
Concrètement, une page HTML est un simple fichier texte, lisible et modifiable par 

n’importe quel éditeur de texte. Une page en HTML mélange l’information qu’elle contient et 
la manière de la présenter.  Dans le contenu du document viennent s’intercaler des balises 
placées entre les signes ″<″ et ″>″, qui vont soit préciser la manière de rendre le contenu qui 
suit, soit déclarer certaines sections particulières. Par exemple, pour afficher un texte en gras, 
il suffit d’écrire : 

 
<B>Ce texte s’affiche en gras</B> 
 
Les balises HTML sont nombreuses. L’Annexe 2 répertorie des balises couramment 

utilisées afin de montrer quelques unes des fonctionnalités du HTML. 
 
Tout document HTML est structuré de la manière suivante : 
 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE> Titre du document <TITTLE> 
</HEAD> 
 
<BODY> 
</BODY> 
<HTML> 
 
Entre les balises <HEAD> et </HEAD> se situe l’entête du document et entre les balises  

<BODY> et </BODY> le corps du document. 
 
 

1.3.2. Le langage Javascript 
 
Le Javascript est un langage de scripts* qui permet d’effectuer des opérations sur les 

éléments de la page HTML qui le contient. Il est alors possible de donner une interactivité 
accrue aux sites Internet, en apportant animations, modification du code HTML, gestion des 
formulaires, etc. 
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Le principal avantage de Javascript est dû au fait qu’il est interprété par la machine 
cliente, qui va afficher la page par l’intermédiaire du navigateur. D’où un gain très important 
en rapidité par rapport à un langage interprété côté serveur. Toutes les actions qu’il va 
effectuer seront prises en compte immédiatement, sans que l’on ait besoin de recharger la 
page, ce qui permet une réponse immédiate aux actions de l’utilisateur. 

 
 

1.3.3. Le langage PHP 
 
Ce langage a une importance particulière pour la réalisation du site vet-orthopedie.com. 

En effet, PHP (Personal Home Page) sera présent dans la grande majorité des rubriques du 
site. 

 
Le projet PHP est un projet Open Source. Le mouvement Open Source regroupe un 

nombre très important de développeurs mondiaux. Il a pour principe fondateur la mise à 
disposition des sources des logiciels, c’est-à-dire le listing des codes qui ont permis de réaliser 
le logiciel. PHP est un projet sur lequel travaillent des centaines d’étudiants, de chercheurs, et 
autres ingénieurs à travers le monde. En disposant des sources chacun peut étudier la manière 
dont le langage est conçu et peut aussi corriger les éventuels bugs*. Appartenant à tout le 
monde et à personne en même temps, les logiciels Open Souce ne peuvent pas disparaître et 
évoluent rapidement. 

 
De 15000 en 1996, le nombre de sites utilisant PHP est passé à 50000 en 1997. (10). Puis, 

l’utilisation  fait un bond en avant ; en 2002 le nombre de sites utilisant PHP dépasse neuf 
millions (figure 3). 

 
 
 

 
Figu

 
 

 

- Domains - IPs

re 3 : Evolution du nombre de domaines et du nombre d’adresses IP entre 
janvier 1999 et mai 2002. (10). 
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Par conséquent, l’évolution de PHP est très rapide et chaque version présente de nouvelles 
fonctionnalités.  

 
PHP possède un grand nombre d’extensions qui permettent par exemple :  
 

- de générer des images, des fichiers PDF*, FLASH* ; 
- de se connecter à des serveurs FTP, de mail… 
- de travailler avec des bases de données ; 
- de s’interfacer avec des systèmes de paiement sécurisé. 

 
 Autre avantage de PHP : la gratuité . PHP est entièrement gratuit et il en est de même 

pour tous les logiciels Open Source que nous utilisons pour réaliser notre site Internet. 
 

1.3.4. MySQL, système de gestion de bases de données (SGBD) 
 
MySQL est un logiciel Open Source, compatible avec PHP permettant le stockage et le 

traitement de données. Il fonctionne sur le mode client/serveur. Les requêtes de l’utilisateur 
sont donc transmises au serveur qui traite la demande et envoie les données vers l’ordinateur 
client. Ajouter une base de données à un site Web permet de l’enrichir, le dynamiser, et le 
professionnaliser. Ce système de  base de données permettra à notre site de gérer 
l’authentification des utilisateurs, le forum, les votes, les ″newsletters″, etc. 
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2.  Programmation et présentation du site 
Internet vet-orthopedie.com 

 
 
 
Dans cette partie, nous donnerons quelques bases de programmation en HTML, PHP et 

SQL afin de comprendre comment est conçu un site Internet. Une présentation du site 
montrera comment s’effectue la navigation grâce aux liens hypertextes* et aux formulaires. 

 
 

2.1.   Pourquoi programmer en Javascript, PHP et SQL ? 
 
Comme nous l’avons vu dans la première partie, la programmation du site s’articule 

autour du langage HTML, langage de base du "World Wide Web". 
Toutefois, le HTML est limité. Par exemple, il ne permet pas de réaliser des tests sur des 

variables, de vérifier des champs de formulaires, etc. C’est pourquoi, Javascript est utilisé. 
Mais, Javascript a aussi des limites ; il ne gère pas les bases de données. PHP, en association 
avec SQL, assure cette fonction. De plus, PHP peut pratiquement remplacer Javascript. 

 
 

2.2.   Configuration de l’ordinateur 
 
Dans un premier temps, le site est stocké sur le disque dur de notre station de travail. Un 

deuxième temps permettra de mettre le site en ligne en le transférant chez un hébergeur*. 
 
Afin de travailler sur PHP, il est nécessaire de transformer l’ordinateur de travail en 

serveur. En effet, les navigateurs, comme Internet Explorer ou Mozilla ,ne gèrent ni PHP, ni 
SQL. Donc, la visualisation des pages Web de notre site nécessite des logiciels qui 
interprètent ce code informatique. Une fois le site en ligne, l’hébergeur prendra ce rôle, c’est-
à-dire que l’utilisateur recevra du code déjà converti en HTML afin que son navigateur puisse 
afficher les pages correspondantes. 

 
Ces logiciels sont au nombre de quatre : 
 

- Apache transforme l’ordinateur en serveur, 
- PHP4 interprète le langage PHP, 
- MySQL interprète le langage SQL, 
- PHP MyAdmin gère les bases de données. 

 
 
 

 

19 



Tous ces logiciels sont libres de droits. Ils appartiennent au domaine "Open-Source". Leur 
utilisation est gratuite. Une fois ces logiciels installés et configurés, l’environnement de 
développement est alors en place. 

 
Il faut maintenant un éditeur PHP, logiciel qui facilite l’écriture du code. Ce logiciel 

assure de nombreuses fonctions. Il ajoute des couleurs aux scripts, ce qui augmente leur 
lisibilité. Il est très difficile de programmer en monochrome lorsque les scripts deviennent 
complexes. De plus, l’éditeur PHP débogue* le code, exécute les scripts pour les tester. Il 
existe des éditeurs de PHP gratuits et d’autres payants. 

 
Une fois l’environnement de développement mis en place, l’écriture des scripts peut 

commencer. 
 
 

2.3.   La protection des données : identification des utilisateurs 
 
 

2.3.1. Code de déontologie 
 
Les communications télématiques sont abordées dans le nouveau code de déontologie 

vétérinaires du 9 octobre 2003. L’article R. 242-35 définit les principes de la communication 
des vétérinaires vis à vis de leurs confrères et des tiers (figure 4). 

 
 

 
 

figure 4 : Extrait du code de déontologie du 9 octobre 2003. 
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L’article R. 242-72 énonce les règles des communications télématiques (figure 5). Il 
impose un accès réglementé aux sites Internet vétérinaires destinés aux clients. 

 

 
 

figure 5 : Extrait du code de déontologie du 9 octobre 2003. 
 
 

2.3.2. Inscription des membres 
 
L’accès au site vet-orthopedie.com étant réservé essentiellement aux Docteurs 

Vétérinaires et aux étudiants vétérinaires, il est nécessaire de s’intéresser au problème de 
l’authentification des utilisateurs. 

 
Lorsqu’un utilisateur accède au site pour la première fois, il est amené à s’inscrire par le 

biais d’une page Web où il doit mentionner nom, prénom, adresse électronique, école 
d’origine. 

 
Ce formulaire est programmé en HTML et Javascipt (annexe 3).  
 
Une fois les données inscrites, l’utilisateur appuie sur le bouton "Valider". Avant de traiter 

ces données, les informations entrées par l’utilisateur sont analysées afin de vérifier leur 
conformité. Si, par exemple, l’utilisateur oublie de mentionner son nom, ou donne une adresse 
électronique non valide, une fenêtre apparaît et lui demande de procéder à une rectification. 
Cette fenêtre est appelée "pop-up" (figure 6). 
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Figure 6 : "pop-up"d’erreur lors de l’inscription. 
 
 
Les données corrigées sont alors envoyées à un script PHP qui appelle, par l’intermédiaire 

d’une fonction SQL, une base de données contenant tous les membres déjà inscrits. Le 
nouveau membre est ajouté à la base. 

 
L’utilisateur reçoit alors une confirmation par mail. Ce message lui donne son "login*" et 

son mot de passe lui permettant d’accéder au site. 
 
 

2.3.3. La fenêtre d’identification 
 
Lorsqu’un membre déjà inscrit veut accéder à vet-orthopedie.com, il doit entrer son 

"login" et son mot de passe dans une fenêtre gérée par le langage PHP. Chaque page Web du 
site inclut cette identification. Chaque programme commence par inclure le fichier 
d’authentification, nommé "authentification_membres.inc.php". 

Cette inclusion correspond à la ligne de commande suivante : 
 
include "authentification_membre.inc.php"; 
 
Et, cette fonction "include" appelle le script suivant : 
 
if(!isset($PHP_AUTH_USER)) 

  { 
    Header("WWW-Authenticate: Basic realm=\"vet-orthopedie.com\""); 
    Header("HTTP/1.0 401 Unauthorized"); 
    echo "Vous avez annulé l'authentification. Celle-ci est obligatoire pour avoir accès au site 
\"vet-orthopedie.com\". <br>"; 
    include "formulaire_inscription.php"; 
    exit; 
  } 

 
C’est la fonction "header" de PHP qui assure l’affichage de la fenêtre d’identification. 
 
Une fois le "login" et le mot de passe validés, l’utilisateur peut accéder à toutes les pages 

du site, tant qu’il ne ferme pas le navigateur. Si l’utilisateur sort de son navigateur, il devra 
retaper son "login" et son mot de  passe. 
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2.4.   L’interface graphique destinée aux utilisateurs : le "front-
office" 
 
Le "front-office" est la partie du site Internet visible par les utilisateurs. Il s’oppose au 

"back-office qui permet au "webmaster*" de gérer les bases de données et, d’une façon plus 
générale, d’administrer le site. 

 
 

2.4.1. Création d’un logo 
 
Comme une entreprise, un site Internet peut posséder un logo. Le logo de vet-

orthopedie.com est le suivant (figure 7). 
 
 
 

 
 

Figure 7 : Logo du site vet-orthopedie.com. 
 
 
 

Le serpent fait référence à l’aspect médical du site ; le "V" majuscule représente le corps 
vétérinaire et, les plaques d’ostéosynthèse qui forme le "V", la chirurgie orthopédique. 

 
Les graphismes sont réalisés grâce aux logiciels "Paint Shop Pro 6" et "Ulead 3D". 
 
 

2.4.2. La bannière de haut de page et le menu de navigation 
 
La bannière de haut de page correspond à l’entête de toutes les pages Web du site. Elle se 

présente de la manière suivante (figure 8). 
 

 
 

Figure 8 : Bannière de haut de page. 
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Cette bannière comporte un menu qui offre des liens vers des services divers : forum, 
envoi de mail au "webmaster", retour vers la page d’accueil, modification des paramètres de 
l’utilisateur. 

 
 
Le menu de navigation est placé à gauche de l’écran. Il permet d’avoir accès aux 

différentes rubriques (figure 9). 
 
 

 
 

Figure 9 : Menu de navigation. 
 
 
Ces deux bannières sont présentes sur quasiment toutes les pages du sites. Elles restent 

fixes malgré le défilement du texte. Cette mise en page est rendue possible par l’utilisation de 
calques* grâce à la balise* HTML "<DIV>". Cette fonction permet de découper une page 
Web en plusieurs cadres indépendants. Il aurait été possible d’utiliser des "frames*" qui 
séparent aussi la page du navigateur en plusieurs cadres. 

 

2.4.3. Le cadre principal 
 
Il s’agit de l’espace où s’affichent les informations demandées par l’utilisateur. C’est la 

seule fenêtre qui dispose d’une barre de défilement. Cette barre permet de faire défiler 
verticalement la page Web afin de pouvoir lire son contenu (figure 10). 
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Figure 10 : Fenêtre principale et barre de défilement. 
 
 
 

2.5.   La base de données d’anatomie 
 
 

2.5.1. Intérêt et principe 
 
Cette rubrique est destinée aux étudiants et aux praticiens vétérinaires. Elle permet 

d’obtenir rapidement des informations détaillées sur les muscles du chien. 
Les muscles sont présentés dans un tableau. Un lien permet d’afficher l’origine, la 

terminaison, la fonction, l’irrigation et l’innervation d’un muscle donné. Un autre lien affiche 
une planche d‘anatomie permettant de visualiser le muscle sélectionné sur un dessin (figure 
11). Les planches d’anatomie ont été réalisées par Mme le Professeur E. CHATELAIN (Ecole 
Nationale Vétérinaire de Lyon, Service d’Anatomie) qui a donné l’autorisation d’utiliser ce 
travail dans un but non commercial. (11). 
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Figure 11 : Planche d’anatomie d’après E. CHATELAIN. (11) 
 
 
Il est possible d’afficher la liste complète des muscles ou de les afficher classés par 

groupes musculaires : membre thoracique et membre pelvien (figure 12). 
 
 

 
 

figure 12 : Recherche par groupes de muscles. 
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Il est aussi possible d’effectuer une recherche globale dans la base de données. Si, par 

exemple, on recherche les muscles insérés sur le grand trochanter, on tape dans le formulaire 
"grand trochanter" (figure 13). 

 
 
 
 

 
 

Figure 13 : Recherche dans la base de données d’anatomie. 
 
 
 
 
 
 
A partir du tableau obtenu, un clic sur le nom d’un muscle permet de visualiser les détails 

concernant ce muscle et la planche d’anatomie correspondante. 
 
 

2.5.2. Programmation en SQL et PHP 
 
Les recherches effectuées dans la base de données sont gérées par le langage SQL. Au 

début du script*, une ligne de commande permet de se connecter à la base de données. Puis, 
une ou plusieurs requêtes sont effectuées grâce à la foncion "SELECT". Enfin, le langage 
PHP permet d’analyser et de traiter les données (annexe 5). 
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2.6.   Administration du site : Le "back-office" 
 
Le "back-office" est un site caché accompagnant le site principal. Il permet d’administrer 

le "front-office". Le "back-office" n’est accessible qu’au "webmaster*". Celui-ci possède un 
"login" et un mot de passe pour entrer dans cette partie cachée. L’identification du 
"webmaster" est basée sur le même principe que l’identification des membres. 

 
Le "back-office" correspond à une interface permettant de gérer les bases de données : 

celle des membres enregistrés et celle d’anatomie. Ainsi, lorsqu’une erreur doit être corrigée, 
le "webmaster" peut la corriger directement en ligne (figure 14). 

 
 

 
 

 Figure 14 : "back-office". 
 
 
Il est aussi possible de supprimer des éléments de la base de données. 
 
 

2.7.   Les cours théoriques de chirurgie orthopédique 
 
Cette rubrique regroupe des affections ostéo-articulaires et des techniques chirurgicales. 

Dans un sommaire, il est possible d’avoir des généralités sur un sujet précis (figure 15). 
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Figure 15 : Rubrique "cours théoriques". 
 
 
 
 
Lorsque cette rubrique sera plus complète, il deviendra intéressant d’ordonner les sujets 

dans une base de données. Il sera alors possible de réaliser des recherches, d’afficher les sujets 
en les classant d’après le domaine auquel ils appartiennent, etc. 

 
 

2.8.   Cas cliniques 
 
Une rubrique comparable à la précédente répertorie des cas cliniques (figure 16). 
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Figure 15 : Rubrique "cas cliniques". 
 
 
 
 Comme la rubrique "cours théoriques", la rubrique "cas cliniques" pourra s’intégrer dans 

une base de données. Afin d’enrichir cette rubrique, il sera intéressant d’avoir recours à une 
aide de la part des membres, qui pourront, après relecture, insérer leurs articles dans cette 
rubrique. En effet, vet-orthopedie.com a pour but de faire collaborer les vétérinaires ayant une 
activité en chirurgie orthopédique. 

 
 

2.9.   Projets pour l’avenir du site vet-orthopedie.com 
 
A ce jour, le site vet-orthopedie.com ne contient encore que peu d’informations. Mais, le 

moteur PHP gérant le site est mis en place. Il faut maintenant enrichir les rubriques. 
 
 Il est à prévoir que le site ne connaîtra un succès que lorsqu’il sera plus complet. C’est 

pourquoi,  il est urgent de faire connaître le site et de présenter le projet à des praticiens 
vétérinaires afin de créer une motivation et faire un travail de groupe. Créer un site Internet 
dynamique est un travail de longue haleine et difficile à réaliser car les applications 
commerciales sont restreintes. 
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Le meilleur moyen pour financer le site semble consister à faire appel à des sponsors. 
Toutefois, il faut attendre que le développement du site soit plus avancé afin d’avoir une force 
de persuasion plus importante . 

 
Pour l’avenir, voici une liste des projets envisageables : 
 

- Obtenir des articles déjà parus dans des revues scientifiques vétérinaires en 
proposant une publicité pour ces revues. 
- Faire appel à des praticiens et des étudiants motivés pour enrichir la rubrique 
des cours théoriques et des cas cliniques. 
- Enrichir la base de données d’anatomie avec d’autres planches anatomiques et 
ajouter une base de données sur le squelette en la mettant en relation avec celle des 
muscles. 
- Faire de la publicité pour le forum de discussion. 
- Mettre en place une "newsletter*" mensuelle pour informer les membres des 
nouveautés du site et des événements liés au domaine de la chirurgie orthopédique 
vétérinaire. 
- Ajouter une rubrique "formation" pour expliquer quels sont les diplômes en 
relation avec la chirurgie orthopédique vétérinaire. 
- Ajouter une rubrique "voies d’abord en chirurgie ostéo-articulaire". 
- Faire un atlas des instruments utilisés en chirurgie orthopédique vétérinaire. 
- Avoir recours à un graphiste professionnel afin d’améliorer l’interface 
graphique. 
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CONCLUSION 
 
 
 
 

Ce site Internet est donc avant tout destiné aux praticiens qui pourront avoir accès 
directement dans leur clinique à des connaissances théoriques, pratiques, et aux informations 
concernant les événements qui animent le domaine de la chirurgie orthopédique vétérinaire. Il 
permettra, en outre, une meilleure communication entre les praticiens, notamment grâce au 
service ″forum″, utile pour profiter de l’expérience professionnelle des autres membres du 
site. 

 
Par ailleurs, le  domaine de la chirurgie orthopédique vétérinaire connaît une évolution 

très rapide. C’est pourquoi, ce site Internet ne présente d’intérêt seulement s’il est mis à jour 
régulièrement, et enrichi de nouvelles données. 

 
Toutefois, la libre diffusion sur Internet pose de nouveaux problèmes : droits d’auteurs, 

notamment pour les photographies, circulation d’informations médicales, respect du code de 
déontologie. D’où, l’importance donnée à la sécurité du site de façon à protéger les données 
informatiques. 
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1955 
Premier réseau de téléscripteurs : SABRE, réseau à but commercial réalisé par 
IBM. Il relie 1200 téléscripteurs à travers les Etats-Unis pour la réservation des vols 
de la compagnie aérienne American Airlines. 

1957 

Suite au lancement du premier Spoutnik par les soviétiques, le Président 
américain, D. EISENHOWER crée l'ARPA (Advanced Research Project Agency) 
au sein du Département de la Défense. Les plus brillants cerveaux américains s'y 
retrouvent et développent le premier satellite américain en seulement dix-huit mois. 
Quelques années après, l'ARPA s'intéresse aux technologies de la communication.

1958 La Bell Company crée le premier modem (MOdulateur - DEModulateur) permettant 
de transmettre des données binaires sur une simple ligne téléphonique. 

Juillet 1961 
Léonard KLEINROCK du M.I.T. (Massachussetts Institute of Technology) publie 
une première théorie sur l'utilisation de la commutation de paquets pour transférer 
les données. 

Octobre 1962  
Le docteur J.C.R. LICKLIDER du M.I.T. est nommé à l'ARPA pour diriger les 
recherches pour une meilleure utilisation militaire de l'informatique. Il écrit en août 
une série de notes décrivant sa vision d'un réseau mondial permettant à toute 
personne d'accéder rapidement à toute information, où qu'elle se trouve. 

1964 
Léonard KLEINROCK publie un livre sur la communication par commutation de 
paquets. Il va susciter l'intérêt de Lawrence G. Roberts et le convaincre du bien 
fondé de l'utilisation de paquets plutôt que de circuits dédiés pour réaliser un 
réseau. 

1965 
Lawrence G. ROBERTS va, avec l'aide de Thomas MERILL, connecter l'ordinateur 
TX-2 au Massachusetts avec l'ordinateur Q-32 en Californie par une liaison 
téléphonique. Le succès finit de le convaincre. 

1967 
Lawrence G. ROBERTS récemment arrivé à la tête du projet de réseau 
informatique à l'ARPA, publie ses plans pour le réseau ARPANET au cours d'une 
conférence. 

Septembre 
1969  

Les premiers résultats visibles de l'approche de LICKLIDER furent la connexion de 
quatre grandes universités américaines. Le réseau ARPANET initial, constitué de 4 
ordinateurs, est alors en fonctionnement fin 1969. 

 

 
Le réseau ARPANET 

 
 
 
 
Annexe 1 : Les recherches ayant donné naissance à Internet. Extrait modifié du site 
centraphone.fr à l’adresse http://www.centraphone.fr/Internet.htm 
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<A>...</A> S'associe avec plusieurs autres éléments 
comme, par exemple, HREF pour les liens.  
ex: <A HREF="http://www.vet-
orthopedie.com">   

<BASEFONT> Définit la police de caractère du document. 
<BIG...</BIG> Affiche le texte dans une police plus grosse. 
<BLINK>...</BLINK> Ne marche qu'avec Netscape. Fait clignoter 

du texte. 
<BODY>...</BODY> Contient le corps du document Web. 
<BR> Force une rupture de ligne . 
<BUTTON>...</BUTTON> Créer un bouton. 
<CENTER>...</CENTER>  Centre un objet ciblé. 
<FONT>...</FONT> Spécifie la police utilisée. 
<FORM>...<FORM/> Ce tag est utilisé pour les formulaires. 
<FRAME>...</FRAME> Définition d'un cadre. 
<HEAD>...</HEAD> Définit la section d'en-tête d'une page. 
<I>...</I> Met en italique le texte. 
<IMG> Insertion d'une image. 
<SMALL>...</SMALL> Police plus petite. 
<STRONG>...</STRONG> Caractère gras. 
<TABLE>...</TABLE> Mise en forme d'un tableau. 
<TD>...</TD> Contenu d'une cellule. 
<U>...</U> Souligne le texte. 

 

 
Annexe 2 : Quelques balises HTML courantes d’après l’ouvrage intitulé ″HTML″ de 
Claude BERNARDINI. (9). 

 
  

 
  

 
  

 
  

35 



<html> 
<head><title>Obtention du login et du mot de passe</title> 
<script language="javascript">    function verif_champs () 
{ 
  var a=0 
  if (form_inscription.email.value =='') a=a+1; 
  if (form_inscription.ecole.value =='blank')a=a+1; 
  if (form_inscription.prenom.value =='')a=a+1; 
  if (form_inscription.nom.value =='')a=a+1; 
  if (a>1) { 
    alert ('ERREUR : tous les champs doivent être remplis. Merci.') ; 
    if (form_inscription.email.value =='') this.document.form_inscription.email.focus(); 
    if (form_inscription.ecole.value =='blank') this.document.form_inscription.ecole.focus(); 
    if (form_inscription.prenom.value =='') this.document.form_inscription.prenom.focus(); 
    if (form_inscription.nom.value =='')this.document.form_inscription.nom.focus() ; 
    return false;} 
  if (a==1) 
  { 
    if (form_inscription.email.value ==''){ 
    alert ('ERREUR : veuillez ajouter votre email. Merci.'); 
    this.document.form_inscription.email.focus() ; 
    return false;} 
    if (form_inscription.ecole.value =='blank'){ 
    alert ('ERREUR : veuillez ajouter votre école d\'origine. Merci.'); 
    this.document.form_inscription.ecole.focus()  ; 
    return false;} 
    if (form_inscription.prenom.value =='') { 
     alert ('ERREUR : veuillez ajouter votre prénom. Merci.'); 
     this.document.form_inscription.prenom.focus() ; 
     return false;} 
    if (form_inscription.nom.value =='') { 
     alert ('ERREUR : veuillez ajouter votre nom. Merci.'); 
     this.document.form_inscription.nom.focus(); 
     return false;} 
   } 
var c = this.document.form_inscription.email.value; 
var test = "" + c; 
var k=0; 
var email_valide=0; 
for (k = 0 ; k < test.length ; k++) 
     { 
     var d = test.substr(k,1); 
     if(d == "@") email_valide = 1; 
     } 
if (email_valide == 0) 
    { 
    alert ('ERREUR : votre email n\'est pas valide.') ; 
    this.document.form_inscription.email.focus() 
    return false; 
    } 
} 
</script> 
</head> 
<body> 
<FORM ACTION="formulaire_inscription_traitement.php" NAME="form_inscription"  
      onsubmit="return verif_champs ()"> 
<TABLE> 
<TR><TD>Nom</TD><TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nom" size="30"></TD></TR> 
<TR><TD>Prénom</TD><TD><INPUT TYPE="text" NAME="prenom" size="30"></TD></TR> 
<TR><TD>Ecole d'origine</TD><TD><SELECT NAME="ecole" size="1"> 
   <OPTION value="alfort">Alfort</OPTION> 
   <OPTION value="lyon">Lyon</OPTION> 
   <OPTION value="nantes">Nantes</OPTION> 
   <OPTION value="toulouse">Toulouse</OPTION> 
   <OPTION value="blank" selected></OPTION> 
   <OPTION value="ecole_non_française">Ecole non française</OPTION> 
</SELECT></TD></TR> 
<TR><TD>Email</TD><TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="email" size="50"></TD></TR><TR> 
<TD><BR><BR><input type="submit" 
                   value="Valider"</TD></TR> 
</TABLE></FORM></body></html> 
 

Annexe 3 : Extrait du code informatique  permettant de s’inscrire au site Internet vet-
orthopedie.com. 
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